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Immersive Edition

Ingeniero de mezclas: Jim Anderson en Avatar Studios, New York, y Skywalker Sound, California. 
Ingeniero asistente: Dann Thompson
Masterización y creación inmersivas: Morten Lindberg en 2L, Norway.
Productores: Fernando Trueba, Nat Chediak, Jim Anderson y Ulrike Schwarz.
Productores ejecutivos: Fernando Trueba y Nat Chediak.




